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VISTO la presentacion formulada por la Direccion Departamental de Ingenieria
en Sistemas de Informacion, por la que propone la renovacion de asignaturas electivas
para la carrera de mencion, y

CONSIDERANDO:

Que el diseiio curricular de la citada carrera prevé la inclusion de materias
electivas para mejor formacion del estudiante en su actividad académica;

Que dicha propuesta fue aprobada por el Consejo Departamental de Ingenieria
en Sistemas de Informacion y por la Comision de Ensefianza;

Por ello y de conformidad a las atribuciones otorgadas por la reglamentacion
vigente;

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD REGIONAL LA PLATA
RESUELVE:

ARTICULO 1°- Aprobar el dictado durante el ciclo lectivo 2021 hasta el 2024 inclusive
de la asignatura electiva de la carrera de Ingenieria en Sistemas de Informacion, cuya
denominacion, régimen de correlatividades, carga horaria y modalidad de dictado se
determina en el Anexo I de la presente resolucion. -

ARTICULO 2°- Registrese, Comuniquese y Archivese.-
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RESPONSABLE DE LA CATEDRA
Ing. Martin Fernando Puricelli
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2020

CARRERA
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CARACTERISTICAS DE LA ASIGNATURA

PLAN DE ESTUDIOS 2008

ORDENANZA CSU. N°
AREA: Sistemas de Informacion
NIVEL/ANO: IV NIVEL

REGIMEN:

OBLIGATORIA

ELECTIVA X

ANUAL

PRIMER CUATRIMESTRE

SEGUNDO CUATRIMESTRE X !

HORAS CATEDRA SEMANALES: 3 horas
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OBJETIVOS 124-12070

OBJETIVO GENERAL

e Incorporar la teorfa y conceptos de la interaccién

o Contar con una serie de técnicas para aplicar en el disefio de sistemas, dispositivos y
aplicaciones

o Considerar laimportancia de realizar acciones que permitan desarrollar mejores
interfaces

o Evaluar, experimentar y utilizar diferente software y hardware utilizados para el
disefio de interfaces

OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDAD N° 1: Introduccién a la Interaccion
Objetivo especifico: obtener el concepto esencial de interaccion con el usuario y su importancia.

UNIDAD N° 2: Prototipado rapido y Evaluacién.
Objetivo especifico: entender y aplicar diferentes técnicas para el desarrollo de prototipos de
interfaces. Evaluar la efectividad de las interfaces diseiiadas

UNIDAD N° 3: Proceso de Desarrollo de la Interfaz.

Objetivo especifico: incorporar técnicas de que integren al proceso de desarrollo los conceptos de
interfaz usables y accesible.

UNIDAD N° 4: Computacion grafica y Visualizacion

Objetivo especifico: conceptos basicos del tratamiento de imagenes para aplicar en interface.
Formas de integracion no convencionales.

UNIDAD N° 5: Nuevas Tecnologias

Objetivo especifico: analizar herramientas para desarrollar aplicaciones de realidad aumentada y
realidad virtual.

UNIDAD N° 6: Experimentacion.
Objetivo especifico: Evaluar casos de estudio y obtener experiencia prictica aplicando los

conceptos adquiridos.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS ANALITICOS

UNIDAD 1: Introduccién a la interaccién

¢ Definicion y conceptos de interaccion
¢ Disefios: Evaluacién y alternativas
* HCL La importancia y su estructura

MATERIAL BIBLIOGRAFICO PARA LA UNIDAD

Julie A. Jacko (Ed.). (2012). Human-Computer Interaction Handbook (3rd Edition). CRC Press.
ISBN 1-4398-2943-8

Norman, D. (2010).La psicologia de los objetos cotidianos (4ta. Edicién). Nerea Editorial
(original en inglés, 1998)

Preece J, Rogers I, Sharp E. (2015). Interaction Design. Wiley (4th Edition). ISBN: 978-
1119020752

Cooper A., (2001) . Presos de la Tecnologia. ALHAMBRA MEXICANA

UNIDAD 2: Prototipado rapido y Evaluacién

Observacion y Entrevistas

Otras alternativas

Prototipacion: concepto y poder de la herramienta

Prototipos de papel y esquemas (Mockups)

Prototipado con Video

Evaluacion de alternativas: creacion y comparacion
PRACTICA sobre prototipazo répido

Evaluacion Heuristica: ;Como llevarla adelante? Justificacion
Heuristicas: Diseiio

PRACTICA sobre Heuristicas

MATERIAL BIBLIOGRAFICO PARA LA UNIDAD

Saffer D., (2009). Designing for Interaction: Creating Innovative Applications and Devices (2nd
Edition). New Riders

Jorge J., (Ed.) (2011). Sketch-based Interfaces and Modeling. Springer London. ISBN: 978-1-
84882-811-7

Buxton B. (2007). Sketching User Experiences: Getting the Design Right and the Right Design.
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‘ Morgan Kaufmann. ISBN: 978-0123740373
‘, Newbery P, Farnham K. OOIJ). F’ipcncncc Design: A Framework for lnlcgr{ling Brand,
: Experience, and Value (1st. Edition), Wiley

| Niclsen, J. (1994a). Ten Usability chrislics_f[d)isponiblc ent
7}1’“23'_\5‘&150".com/pancrmhcurisnc heunstic_list.html

UNIDAD 3: Proceso de Desarrollo de la Interfaz

Modelos Mentales: conceptos y usos

Representaciones: conceptos y usos

Cognicion distribuida: conceptos y usos

El Disefio Visual: importancia y usos

Diseiio de la Informaci6n: Lectura y Navegacion
PRACTICA: Lectura, test de uso, dispositivos, interfaces
PRACTICA: Desarrollo

MATERIAL BIBLIOGRAFICO PARA LA UNIDAD

Cooper A., (2001) . Presos de la Tecnologia. ALHAMBRA MEXICANA

Ulrich, K. (2011). Design: Creation of Artifacts in Society.
http://opim.wharton.upenn.edw/~ulrich/designbook.html

Nielsen J., Tahir M., (2002), Usabilidad de paginas de inicio. Anlisis de 50 sitios Web.
Prentice Hall.

Dix A. [et al.] Human-Computer Interaction [Book]. - Madrid : Prentice Hall, 2009.

Chen J. (Ed)., (2012). Handbook of Visual Display Technology. Springer Berlin Heidelberg.
ISBN 978-3-540-79566-7

Preece J, Rogers I, Sharp E. (2015). Interaction Design. Wiley (4th Edition). ISBN: 978-
1119020752

UNIDAD 4: Computacion gréfica y visualizacién

Computacion Gréfica en Visualizacion.
El pipeline grafico

Objetos, escenas, camara, y pantalla,
Transformaciones.

Modelado 3D y Rendering.
PRACTICA: Visualizacién

MATERIAL BIBLIOGRAFICO PARA LA UNIDAD

Card, S., Mackinlay, J., Shneiderman, B., Readings in Information Visualization — Using Vision

-
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to Think, Morgan Kaufmann 1999, ISBN: 1558605339,

Newman,W., Sproull,R_, Principles of Interactive Computer Graphics, McGraw-Hill, New
York, 1973, ASIN: BOOOHFHBUA.

M. Kaufmann, M, y Wagner, D., Drawing Graphs: Methods and Models (Lecture Notes in
Computer Science), Springer Verlag, 2006. ISBN 3540420622.

UNIDAD 5: Nuevas tecnologias

Introduccién a la Realidad Aumentada (RA) y la realidad virtual (RV)
Dispositivos de entrada y salida usados

Proceso de Formacién de imagenes

Seguimiento o tracking

Librerias y Herramientas de creacion de aplicaciones

PRACTICA: creacién de escenas

MATERIAL BIBLIOGRAFICO PARA LA UNIDAD

Augmented Reality and Virtual Reality - Empowering Human, Place and Business |

Timothy Jung | Springer. (s. f.). . ISBN 978-3-319-64027-3 ,(2018)

Augmented Reality - Where We Will All Live | Jon Peddie | Springer. (s.f.)., ISBN 978-
-319-54502-8 — (2017)

Grigores C. Burdea, Philippe Coiffet. Virtual Reality Technology. Second Edition.
Wiley-Interscience, ISBN 0-471-36089-9, 2003.

William R. Sherman, Alan B. Craig. Understanding Virtual Reality. Interface,
Application, and Design. Morgan Kaufmann, ISBN 1-55860-353-0, 2003

UNIDAD 6: Experimentacién

* Ejemplos y Casos de Uso: estudios en el 4rea
* PRACTICA:

O Arquitectura

o Experimentacién

o Aplicacion

o Test de usuarios




BIBLIOGRAFIA 124-2020

el |

BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA

, CANTIDAD DE
MATERIAL BIBLI
RIA DGRAFICO EJEMPLARES DISPONIBLES

Norman, D. (2010).La psicologia de los objetos cotidianos (4ta.
Edicion). Nerea Editorial (original en inglés, 1998)

Preece J, Rogers I, Sharp E. (2015). Interaction Design. Wiley (4th
Edition). ISBN: 978-1119020752

Saffer D., (2009). Designing for Interaction: Creating Innovative
Applications and Devices (2nd Edition). New Riders

Newman,W., Sproull,R., Principles of Interactive Computer

| Graphics, McGraw-Hill, New York, 1973, ASIN: BOOOHFHBUA.
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ORMACION PRACTICA

FORMACION PRACLICA

FORMACION EXPERIMENTAL: 20 horas

ACTIVIDADES DE PROYECTO Y DISENO: 24 horas



124-2020 -

Universidad Tecnologica Nacional
tacultad) Regionall lLai Plata

ARTI

CULACION CON ASIGNATURAS CORRELATIVAS Y OTRAS.

ASIGNATURAS CON QUE SE VINCULA

! " ["Tipolde articulacion | f et ]
Diseio de Slstemus VERTICAL Toma: vcnﬁcaclén y vahdacnén del smcma
Disefio de interfaces. Disefio de procedimientos.
NIVEL 111 Estrategias de Prototipado y de Ensamblaje de
Componentes.

{3
VERTICAL

-Anﬂ.sis de Slsten.las‘ - Toma: Metodlogias y herramientas de andlisis de

sistemas, técnicas de relevamiento.

NIVEL II

ARTICULACION CON CORRELATIVAS

Cursada B Aprobada Aprobndn
Disefio de Sistemas Andlisis de Sistemas | Disefio de Sistemas

CARACTERISTICAS DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

T
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DESCRIPCION

La cursada de esta materia optativa pretende generar en los alumnos el hdbito de experimentar, gencrar
prototipos, evaluar ¢l uso de los mismos, corregir y explorar los elementos de las interfaces entre los
sistemas de informacién y el usuario final (humano). Ya sea desde una software de computadora hasta un
dispositivo especifico para realizar una tarea el ingeniero de sistema de informacién debe ser capaz de
detectar los clementos correctos, la distribucion adecuada de la informacién (arquitectura) y trabajar en
equipo con disefiadores grificos, interactivos y hasta industriales para reducir la brecha de ¢jecucion entre
lo que se pretende de un sistema y la que el usuario experimenta.

Los docente propone conceptos, discusiones abiertas y establecen marcos de trabajo junto con el uso de
herramientas especificas asi como también metodologfas de descubrimiento y andlisis. La propuesta cs
establecer un dmbito de innovacién a través del andlisis de casos de uso, y de la experimentacion concreta.
Se utilizan en la cursada desde elementos simples como el papel, lapiz, y anotadores para trazar ideas de
interfaces (bosquejos) hasta herramientas de desarrollo de prototipos rapidos (software especificos).

Los contenidos se consolidan a través de la implementacién de un proyecto final que sigue el mismo hilo
conductor que el desarrollo de la cursada.

MODALIDAD DE LA ENSENANZA

Los contenidos y la prictica de la asignatura esta dividido en ctapas simples y especificas tendientes a dotar
al alumno de herramientas que le permitan, durante el proceso de disefio, proponer y disefiar interfaces de
sistemas aplicando las ultimas tecnologias. Los conceptos tedricos se mezclan con actividades practicas
tendientes a fijar lo incorporado y desarrollar la capacidad creativa y de trabajo en equipo.

Se complementara el curso presencial con material disponible electronicamente y el desarrollo de un sitio
especifico de la materia que permita la discusion del desarrollo y avance del programa.

Se discutiran diferentes herramientas y tecnologias, propiciando la utilizacién de soluciones de software
abierto.

EVALUACION PARCIAL Y FINAL

* Aprobacién de Cursada

-Dos parciales aprobados con nota 4 (cuatro). Se dispondré de sus respectivos recuperatorios y un
recuperatorio flotante

-Trabajos précticos individuales y grupales con entregas pautadas aprobadas

-Trabajo final integrador completado

-Asistencia del 75%

* Modalidad de Aprobacion Directa:
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Se estructura la posibilidad de nprobar dlrcctamente la materia sin necesidad de rendir examen final
siempre que se cumplan las si nes:

- Se aprueben ambos parciales en primera instancia (sin pasar por recuperatorio) con nota mayor que 6
(seis)

- Se complete la totalidad (100%) de los Trabajos Précticos propuestos
- Se entreguen dentro de las fechas pautadas los Trabajos Précticos

- Se complete en la primer entrega (con fecha putada al incio de cursada) al finalizar el semestre el Trabajo
Final Integrador.

- La asistencia es del 75%



Sniversidad|

iecrnologica Nacional
B cultadiRegjonal Latkiata

ESTRUCTURA DE LA CATEDRA

RESPONSABLE DE LA CATEDRA

\ i " e
Martin Femando Puncclh

D[l CotegoraMie [ mitalo Br

Profesor Adjunto

fofesional |

Ingenicro en Sistemas de
Informacion

ESTRUCTURA DOCENTE

Mnmn Fernando Puncelh .

Profesor Ad_]unto

Ingemcro en Sistemas de
Informacion

DISTRIBUCION HORARIA

Bl ¥ Toral Bl
Tébr(a Préctlca horas |
anuales |

»2khs sexﬂﬁ;xz;ics éhsllécﬁlanales - 64hvs. licsoluclﬁn.de Proyecto y l;‘n;r}nncldn

problemas de diseilo experimental
Ingenieria

28 14

NUMERO DE COMISIONES: 1 (UNA)

NUMERO DE ALUMNOS POR COMISION: 20 (veinte)
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" 3:?; Tiempo
“Metodologia | Fast I
o Semana N”
*Definicién y conceptos Interaccion Clase teorica Semana |
Prototipacion: concepto y poder de
Discfios: Evaluacion y alternativas ) .
La importancia y su estructura Clase teorica Semana 2
Evaluacion Heuristica: Justificacion - Heuristicas: Diseiio
\ . Y Clase teérica
‘A sobre descub:
PRACTICA sobrs descdb = EORY, Actividad Semana 3
Préctica grupal
El Disefio Visual: lmponancm y usos .
El Discio Visual: di i yp ded llo de una Clase teérica Semana 4
interfaz
C 6n grafica y Visualizaci6 ptos basicos del tratamiento
de |mégcncs para aplicar ¢n interface. Formas de integracién no Clasc tedrica Semana S
convencionales.
e Actividad grupal "
Tableros de visualizacién de datos e lancasistiia Semana 6
EVALUACION S 7
Introducci6n a la Realidad Aumentada (RA) y la realidad virtual (RV) c
Dispositivos de entrada y salida usados Clase teérica Semana 8
Actividad
: " racti
Evaluaci6n de herramientas de RA y RV in?:liv(i:tlif:] / Semana 9
grupal
Proceso de Formacién de imdgenes
Seguimiento o tracking Clase teérica Semana 10
Actividad
" ractic;
Evaluacion de herramientas de RA y RV inl:iividlu:l / Semana 11
grupal
EVALUACION _
Trabajo en
equipo con
Desarrollo de proyecto asistencia de | Semana 13
docentes
Trabajo en
equipo con
Desarrollo de proyecto asistencia de | Semana 14
docentes
Trabajo en
equipo con 15
Desarrollo de proyecto asistonclade | Scmans
docentes
Exposicion por | Semana 16

Presentacion de proyecto final

o
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Cronograma de Evaluaciones:

PARCIAL 1 Semana 7 Ejercicios practicos y teoricos
para resolver en forma cscrita

PARCIAL 2 Semana 12 Ejercicios practicos y teoricos
para resolver en forma escrita

TP FINAL Semana 16 Proyecto integrador:
exposicién y presentacion de
prototipo funcional

Dias y horarios de clases de consulta,

Las consultas se atenderdn a través de la plataforma virtual que se pone a disposicién con herramientas de
interaccion al inicio de la cursada.
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