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OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

- Aplicar los aspectos centrales que hacen a la tecnologia de la computacién y conceptos
sobre hardware, plataformas y arquitecturas, para abordar las cuestiones vinculadas al
procesamiento y a las comunicaciones.

- Sistemas numeéricos de distintas bases. Circuitos logicos y digitales basicos. Cédigos y
representaciones.

- Tecnologia: memorias, almacenamientos auxiliares, dispositivos de entrada y salida.
Arquitectura: unidades estructurales basicas, UCP, memorias, UAL, controladores,
buses, relojes, interfaz de E/S, concepto de microcédigo, plataformas CISC y RISC,
principios de programacion en lenguaje de base. Nociones sobre sistemas operativos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

OBJETIVOS DE LA UT |. REPRESENTACION DE DATOS
Mostrar como se reprasentan en forma binaria Ias diversos tipos de datos que se encuentran
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OBJETIVOS DE LA UT lll. CIRCUITOS DIGITALES

Interpretar en detalle la operacién légica de los componentes digitales, estandares mas
comunes. Distinguir a estos dispositivos digitales como blogues de construccién para el
disefio de circuitos mas grandes, en las unidades siguientes.

OBJETIVOS DE LA UT IV. ESTRUCTURA DEL COMPUTADOR
Interpretar el funcionamiento del computador relacionado hardware/software: fundamentar
los principios tecnolégicos de las distintas estructuras.

OBJETIVOS DE LA UT V. ESTRUCTURA DEL PROCESADOR

Distinguir los bloques de un procesador para favorecer la demostracion de su
funcionamiento. Programacion de los manejadores de hardware y la programacién de
sistemas basicos utilizando el lenguaje ensamblador.

OBJETIVOS DE LA UT VI. INTERFAZ BASICA DE ENTRADAS Y SALIDAS

Interpretar la técnica que usan las computadoras para comunicarse con dispositivos de E /
S. Se presentan unidades de interfaces para mostrar como interactua el procesador con los
periféricos externos.

OBJETIVOS DE LA UT VII. PLATAFORMAS CISC Y RISC
Conocer las principales caracteristicas de la arquitectura CISC y RISC. Tener una visi6n
general de las funciones y caracteristicas de un sistema operativo.

CONTENIDOS
CONTENIDOS SINTETICOS
« UNIDAD TEMATICA |. Representacion de Datos: Conceptos y utilizacion de distintos
sistemas numéricos (decimal, octal, hexadecimal y binario).
* UNIDAD TEMATICA |l Circuitos légicos: Metodologias de simplificacién y
representacion de circuitos optamos a través de compuertas légicas.
«UNIDAD TEMATICA Ill. Circuitos digitales: Descripcion y empleo de circuitos
secuenciales y combinacionales. Tipos y estructura basicas de memoria RAM y ROM.
« UNIDAD TEMATICA IV. Estructura del computador: Descripcion de la arquitectura de la
computadora.
« UNIDAD TEMATICA V. Estructura del procesador: Descripcion de la arquitectura del
procesador. Lenguaje ensamblador.
« UNIDAD TEMATICA VI. Interfaz basica de entrada y salida: Descripcion, funcionamiento
y tipo de interrupciones para la interfaz de entrada y salida.
« UNIDAD TEMATICA VII. Plataformas RISC y CISC: Descripcion y arquitectura RISC y
CISC. Conceptos elementales de sistemas operativos

CONTENIDOS ANALITICOS

UNIDAD TEMATICA I. REPRESENTACION DE DATOS.

CONTENIDOS: Introduccién. Definiciones. 3 O b6 AGIARAE MiHéfeos d
notacién posicional. El sistema numérico decimal. 3 HEL ORIGIN AL

El sistema numérico binario (bit, nibble, byte,
Metodos de conversion.
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Representacion en punto flotante de num
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Sistema de codificacién. Conceptos. Codigo ASCII. Otros. Indicadores de estados SZVC
(flags), en la operacion con numeros.
TIEMPO ASIGNADO: 16 HORAS.

UNIDAD TEMATICA II. CIRCUITOS LOGICOS.

CONTENIDOS: Introduccién. Algebra de contactos. Principio de dualidad. Diagrama
temporal de una funcion légica. Tabla de Verdad.

Formas candnicas. Expresion minima en: Suma de Productos y Producto de Sumas.
Equivalencia entre funciones légicas. Funciones complementaria.

Diagrama de Karnaugh. Estructura del diagrama. Simplificacién de expresiones con
diagrama de Karnaugh.

Compuertas logicas: OR, AND, Inversor, XOR, NOR, NAND y XNOR.

TIEMPO ASIGNADO: 16 HORAS.

UNIDAD TEMATICA lIl. CIRCUITOS DIGITALES.

CONTENIDOS: Descripcion de los circuitos combinacionales de base. Empleo de los
circuitos combinacionales. Sumador. Multiplexores, demultiplexores.

Decodificador, codificador. Memoria ROM. Tipos de ROM.

Descripcion de los circuitos secuenciales. Empleo de los circuitos secuenciales. Flip-Flops.
Contadores. Registros.

Tipos y estructura basica de una RAM.

TIEMPO ASIGNADO: 20 HORAS

UNIDAD TEMATICA IV. ESTRUCTURA DEL COMPUTADOR.

CONTENIDOS: Descripcion de los componentes de un sistema. Interfaz de entrada y salida.
Almacenamientos auxiliares. Jerarquia de memoria. Concepto de palabra (word) y su
relacion con la memoria. Gestién de memoria. Almacenamiento en la memoria, y unidades
de medidas. Velocidad de transmision. Transferencia de un operando. Formato de una
instruccién. Ciclo de una instruccién. Modos de direccionamiento.

TIEMPO ASIGNADO: 20 HORAS.

UNIDAD TEMATICA V. ESTRUCTURA DEL PROCESADOR.

CONTENIDOS: Unidad de ejecucién. Unidad de interfaz del bus. Registros internos.
Registro de banderas. Unidad aritmético-logica. Reloj.

Memoria: Tipos y ejemplo de arquitectura tipica.

Aspecto basico de la programacion en ensamblador: Segmentos y desplazamientos,
estructura de un programa, Direccionamientos.

Instrucciones.

Interrupciones.

Ensamblar, enlazar y ejecucién de programas. Concepto de microcédigo.

TIEMPO ASIGNADO: 28 HORAS.

UNIDAD TEMATICA VI. INTERFAZ BASICA DE ENTRADAS Y SALIDAS.
CONTENIDOS: Introduccion a la interfaz E/S. Formas de realizar la fa
E/S. Principio de funcionamiento de cada uno. Ti '
TIEMPO ASIGNADO: 12 HORAS.

Aplicaciones. = Compiladores, y programa
compilacion y la interpretacion.
TIEMPO ASIGNADO: 8 HORAS
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CARACTERISTICAS DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

DESCRIPCION

Dictado de clases tedricas y realizacion de practicas en aula tradicional.

- Las clases tedricas se desarrollaran de manera expositiva y siempre deberan cerrar los
conceptos con contenidos practico, para permitir vincular y estrechar la relacién teérico -
practico.

- Las clases practicas seran participativas, individual o grupal sobre trabajos practicos en
aulas convencionales.

- Los trabajos practicos en laboratorio se toman como base sobre dos ejes tematicos:

1. Descripcién y caracteristicas de la arquitectura de la computadora.
2. Programacién base en lenguaje ensamblador.

- Los alumnos acceden al usc del laboratorio para ela tngon
acompafamiento del docente durante R@@MP@EF@ ﬁiﬁil-
semanales disponibles a tal fin. |EL DEL ORIGI

- El software para lenguaje ensamblador EEHQ%EA&E en la pagina WEEI de la

propios
equlpos.
- La catedra dispone de un reglamento intern
comienzo del afio electivo.
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MODALIDAD DE LA ENSENANZA

Estrategias metodolégicas

Las 4 horas semanales que tiene asignadas se distribuyen de |a siguiente manera:

- Clases tedricas: 1 Hora y 2 para exposicion de los temas, con el uso de pizarrén.

- Clases practicas: 1 Hora y ¥ para ejercitacion y desarrollo de los trabajos practicos, a
cargo del auxiliar.

- Clases de laboratorio: desarrollo de las practicas de |laboratorios con apoyo del auxiliar o el
profesor en horario de clase.

Estrategias de ensefanza

- Clases tedricas: la clase expositiva, con el enriguecimiento de debates sobre casos reales.

- Clases practicas: se completa el estudio de casos y se realizan resolucién de ejercicios

sobre guias especialmente disefiadas, con el nivel de complejidad creciente, disponibles

anticipadamente en la semana.

EVALUACION

La metodologia de evaluacién no solo debe contemplar la cantidad de conocimientos
adquiridos, sino también la forma en que fueron asimilados, procesados y usados en la
practica, como asi también la participacion, responsabilidad y actitud que el alumno
manifiesta.

Es necesario diagnosticar los conocimientos de los alumnos, y controlar la metodologia
empleada, esto es, velocidad en que la informacién es brindada y asimilada, autoevaluar la
propia capacidad pedagdgica al ser motor de los incentivos que provoque en el alumnado,
siendo este un proceso de retroalimentacién de la metodologia propuesta.

De lo dicho se desprende que la evaluacion debe ser continua en lo que hace a un
seguimiento del proceso de asimilacion de los conocimientos adquiridos. Esto es una
instancia adicional a la evaluacién prevista en la reglamentacién vigente de la Facultad
Regional.

Obviamente, la puesta en practica de este sistema requiere del uso intensivo del tiempo
establecido para el dictado de clases dentro del ciclo previsto.

# Procedimientos:
e Trabajos Précticos y colaboracion en clase: Desarrollo de trabajos practicos de las
diversas unidades tematicas. Participacion y resolucién en clase de ejercicios propuesto
por el alumnado o en defecto por el docente.

e Trabajos y desarrollos en el laboratorio:
- Analisis y evaluacion de circuitos légicos. Circuito integrado desarrollado por la catedra.
- Evaluacion de distintas arquitecturas de computadoras.
- Andlisis y desarrollo en lenguaje ensamblador.
= Examenes parciales escritos: Dos parciales
cada uno, mas la fecha flotante como lo estable
Regional La Plata.
» Diagnostico y auto evaluacion: Realizacion

seguimiento del proceso de asimilaciéon de lo
realizar la auto evaluacion.

» Evaluacion Final
Evaluacién escrita de los contenidos practicos y teon



