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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

- Conocer los elementos propios de la sintaxis y semantica de los lenguajes de
programacion.

- Conocer los lenguajes formales y autématas.

- Comprender conceptos y procedimientos de las gramaticas libres de contexto y
gramaticas regulares para especificar la sintaxis de los lenguajes de programacion.

- Utilizar distintos tipos de autématas y distintos tipos de notaciones gramaticales.

- Comprender el procesamiento de lenguajes y en particular, el proceso de compilacién.

OBJETIVOS ESPECIFICOS '

OBJETIVOS DE LA UT I. ESTRUCTURAS DE DATOS DINAMICAS

Reforzar el manejo de las estructuras de datos dinamicas aplicadas a un lenguaje de
programacion determinado. Desarrollo en el entorno Pascal, de forma tal que el alumno
adquiera un amplio dominio de dicho lenguaje procedural y que adquiera la capacidad de
comparar lenguajes a partir de su sintaxis y semanticas.

OBJETIVOS DE LA UT Il. RECURSION
Que el alumno afiance el conocimiento de la herramienta recursiva como alternatwa ala
|teramr:nn apligue su uso en un lenguaje dete 2 :

,ﬂ\ iEL DEL ORIGINAL
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DESARROLLO DOE SOFTWARE.

Introducir la Teoria de la Computacién y lap ge Absiractas, drese
de Lenguajes y Gramaticas y la tipificacié

conceptos tedrico-practicos de modelos f fl:h ﬁ
e sfobica;

aptitudes para comprender definiciones y defermi secue ;
MAT
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OBJETIVOS DE LA UT IV. MAQUINAS DE ESTADO Y AUTOMATAS FINITOS

Conocer y comprender los conceptos basicos de los lenguajes formales y autdmatas.
Presentar las Maguinas de Estados. Introducir el concepto de Automata Finito, su
clasificacion, sus representaciones vy las equivalencias entre los autématas finitos
deterministas y no deterministas. Utilizar distintos tipos de autématas.

OBJETIVOS DE LA UT V. GRAMATICAS Y LENGUAJES LIBRES DE CONTEXTO

Lograr que el estudiante, entienda y aprenda la estructura basica de la constitucién de
lenguajes artificiales y de programacion, a través de conceptos tedrico-practicos de
linglistica: simbolo, alfabeto, lenguaje y gramaticas formales.

Conocer y comprender conceptos y elementos de las gramaticas libres de contexto y las
expresiones regulares para especificar la sintaxis de los lenguajes de programacion. Ser
capaz de construir modelos reconocedores de lenguajes regulares y de lenguajes libres de
contexto y de reconocer y generar lenguajes de programacion por medio de tales
herramientas.

OBJETIVOS DE LA UT VI. INTRODUCCION A LA SEMANTICA DE LENGUAJES
Conocer y comprender un método de especificacion formal de la semantica de un lenguaje
de programacion. Lograr que el alumno adquiera los conceptos minimos de introduccion a
las semanticas formales. Describir la estructura y el significado de los componentes mas
importantes de los lenguajes de programacion en tiempo de ejecucion.

CONTENIDOS )

CONTENIDOS SINTETICOS

- Gramatica y Lenguajes Formales.

- Jerarquia de Chomsky.

- Autématas Finitos. Expresiones Regulares y su aplicacion al Analisis Léxico.
- Graméticas Independientes del Contexto.

- Automatas PushDown y su Aplicacién al Analisis Sintactico.

- Otros Tipos de Analizadores Sintacticos.

- Maquinas Turing.

- Introduccion a las Semanticas.

CONTENIDOS ANALITICOS )

UNIDAD TEMATICA |. ESTRUCTURAS DE DATOS DINAMICAS

- Archivos con acceso directo. Definicién, métodos de acceso, creacién y modificacion.
- Punteros. Listas simple y doblemente encadenadas. Listas circulares. Definicion.
Operaciones de uso: creacion, recorrido, insercion, borrado.

TIEMPO ESTIMADO: 16 HORAS

UNIDAD TEMATICA Il. RECURSIO
- Técnica de recursion.

- Método de las cajas.

TIEMPO ESTIMADO: 12 HORAS

DIRECCION ACADEMICA
ES COPIA FIEL DEL ORIGINAL

UNIDAD TEMATICA IIl. EL LENGUAJE' OFTWARE
- Criterios de evaluacion para un buef |& : -

- Introduccién a la sintaxis de lenguajes- |
- Jerarquia de Chomsky. \
TIEMPO ESTIMADO: 12 HORAS

EUGENIA LF'v'OFi.k".'TD
MRECTORA
QIRECCION ACADEMICA

UTN. FRLP
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UNIDAD TEMATICA IV. MAQUINAS DE ESTADO Y AUTOMATAS FINITOS

- Concepto de Maquina de Estado. Autématas Finitos. Funcionamiento. Definicién Formal y
Disefio.

- Clasificacién: Autdmatas Finitos deterministicos y no deterministicos. Equivalencias entre
ellos.

TIEMPO ESTIMADO: 12 HORAS

UNIDAD TEMATICA V. GRAMATICAS Y LENGUAJES LIBRES DE CONTEXTO
- Expresiones Regulares y su aplicacion al Analisis Léxico.

- Gramaticas formales.

- Gramaticas Independientes del Contexto.

- Diagramas Sintacticos. Ejemplos.

TIEMPO ESTIMADO: 16 HORAS

UNIDAD TEMATICA VI. INTRODUCCION A LA SEMANTICA DE LENGUAJES
-Procesamiento de Lenguajes: Traduccion e Interpretacion.

-Conceptos basicos: ligadura o binding, variables, unidades de programa.

-Activacion de unidades. Clasificacion de los lenguajes segun el momento de activarse las
unidades. Referencias al entorno no local: cadenas de ejecucion estatica y dinamica.

- Pasaje de parametros entre unidades.

TIEMPO ESTIMADO: 52 HORAS

EXAMENES: 8 HORAS
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CARACTERISTICAS DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR
DESCRIPCION
A continuacion se describen brevemente las actividades curriculares, las tareas a realizar
por los docentes y alumnos, como asi también los materiales didacticos que se requieran
para desarrollaria.
¥ Las clases teéricas incluirdn gran contenido de practica, serdn participativas y de
debate. Se desarrollaran de manera expositiva los conceptos fundamentales, con
presentacién de casos de estudio practicos de aplicacion inmediata del tema
presentado. Se promovera la investigacion y la blsqueda de informacion. Se exigira
un trabajo continuo al alumno en la actividad aulica y fuera de ella.
v Las clases practicas incluiran presentacion del tema, casos de estudio abiertos a
debate y de construccion colectiva y consulta individual de ejercicios.
¥ Los trabajos practicos contendran una lista de ejercicios a resolver. A medida que
avance el tratamiento de las unidades tematicas, un trabajo practico incluira los
conceptos aprendidos en los anteriores de modo que desde la presentacion hasta el
contenido seran cada vez mas completos a medida que se avance en la cursada.
Paralelamente se refuerzan los conocimientos por aplicacion de la nocion de repaso
permanente de los conceptos adquiridos.
¥ Los alumnos deben asistir y participar en las clases tedricas, en las practicas y del
laboratorio. Deben aprobar los parciales en primera instancia o en opciones
recuperatorias.
¥ Las comisiones de trabajos en el laboratorio seran de dos/tres personas como nimero
considerado ideal para este tipo de talleres.

MODALIDAD DE LA ENSENANZA
Por tratarse de una materia con un importante respaldo conceptual, la ensefianza de la
teoria ocupa un lugar destacado, y para facilitar el entendimiento de cada uno de los temas
se recurre a ejemplos en forma continua. Asi, la ensefianza de la materia se apoya en una
estrecha coordinacién entre el dictado de los conceptos teoricos, presentacion de ejemplos y
la aplicacion de la teoria en la resolucion de ejercicios. Estos ejercicios estan orientados al
andlisis o entendimiento de las soluciones propuestas y a la concepcion o disefio para
responder a nuevos requerimientos. Para ello, el material de practica ha sido seleccionado
de manera de cubrir un amplio espectro tematico y muestra diferentes niveles de dificultad.
Algunos ejercicios son resueltos completamente en clase, otros son encaminados para ser
completados por los alumnos y otros son propuestos, donde su solucién queda a cargo de
los alumnos.
Estrategias metodolégicas
Las 8 horas semanales que tiene asignada la materia se distribuyen de la siguiente manera:
¥ Clases tedricas: 3 horas para presentacion y exposicion de los temas, con el uso de
pizarrén y apoyo de proyeccion de imagenes, son desarrolladas por el profesor a cargo
del curso. Desarrollo de casos de estudio.
v" Clases practicas: 3 horas de ejercitacion para resolucion de problemas y consultas,
trabajando en el aula, a cargo de un auxiliar.
¥ Clases de laboratorio- taller: 2 horas semanales de ejercitacién sobre maquina para
aplicacién de un lenguaje de programacién (Pascal) como herramienta instrumental de
resolucion de los problemas vistos en la practica, a cargo de auxiliares y de manera que
trabajen 2/3 alumnos por maquina.
El software necesario para implementar {los p rla
Pascal Free) se encuentra disponible @n el g@%ﬂ%*@ﬂ lﬁ$ ih%) Eg&j‘fr :
www.frlp.utn.edu.ar/materias/sintaxis para u
afl e- ntenido de |
Nz la sintaxis y |

Estrategias de ensefianza:
¥" En las clases tedricas de presentacion,
materia, explicando, aplicando y evalu
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semantica de los lenguajes de programacion. Ademas se desarrollan estudios de casos
y se promueven debates sobre problemas y alternativas de soluciones. Ademas se
incluyen actividades de analisis y discusién sobre las actividades de revision propuestas
a los alumnos para realizar fuera de clases.

¥ En las clases practicas se completa el estudio de casos y se realizan resoluciéon de
ejercicios sobre guias especialmente disefiadas, con nivel de complejidad creciente,
disponibles anticipadamente en la semana. También en estas clases se realiza la
presentacion de los Trabajos Practicos.

¥ Las clases en laboratorio funcionan como talleres, en donde se presentan las
herramientas a emplear y se orienta para su instalacion y aplicacién. Los alumnos
trabajan con guias disponibles anticipadamente en la semana, que incluyen problemas
y consignas para que dichas soluciones sean completadas por los mismos, con la
correspondiente implementacion en maquina.

EVALUACION

La evaluacion es un proceso que debe llevarse a cabo en forma ininterrumpida. Se propone
una evaluacién aulica continua del alumno a través de su asistencia y participacién en
clases (tedrica/practicaftaller), autoevaluaciones y los trabajos grupales en las clases
practicas y de laboratorio. Esta modalidad permite:

¥ Mejorar el proceso de aprendizaje

v Modificar el plan de accion disefiado para el desarrolio del proceso

¥" Introducir los mecanismos de correcciones adecuadas

La cursada se regulariza mediante la apmhgmﬁn B&FEEQ@CBL‘E&@MIQ&

practicos, con sus correspondientes fechas de
segln Reglamento de Estudio.

La materia se aprueba mediante un examen fina| ese
constituye una evaluacién sumativa final.

MARIA EUGENIA LAVORATTO
DIRFCTORA
VIRECCION ACADEMICA
U.T.N. FR.LF




